
SITUACIJA - PROSTORNA I PROMETNA KONCEPCIJA  M 1:1000

1

PARK-OTOK za GRAD-OTOK Jasna  gesta - ponovno odvajanje dijela nasutog teritorija -  nekoliko razina

postavljenog zadatka. Novim morskim kanalom i obalnom linijom ponovo se jasnije  obrisi zidina grada s kraja 15.  i jasno

Grad za  - Batarija se artikulira kao primarno gradski prostor, mjesto ispreplitanja javnih,  sportskih, kulturnih i

  Potencira se dostupnost i otvorenost javnih prostora a  izgradnja  integrira u gradsko tkivo i

  - suvremenim intervencijama i odmjerenom izgradnjom uspostavlja se dijalog  starog i novog a novonastali

 - Prostor obuhvata razdvaja se novim morskim kanalom na dvije osnovne cjeline:

A) Prostor unutar  (povijesnih) gradskih zidina i B) Park-otok s gradskim  Novi kanal slijedi obrise 

Gradska Arkada - pozicija  zapadnog zida  se novim urbanim elementom. On jasno definira zapadnu granicu

Park-otok i  - otok nastao prokopavanjem novog kanala oblikuje se kao parkovna  s novim gradskim  i

sportsko rekreacijskim  Obalna linija se  od kule i  a materijalom od iskopa nasipava se zapadni dio otoka i

definira njegov  oblik.  logiku zelenog pojasa oko trogirske gradske jezgre visoko zelenilo bez izgradnje podcrtava

Kontinuitet gradskih  pravaca -  veze kroz zonu obuhvata slijede  gradske pravce kretanja - Ulicu Hrvatskih

 i Vukovarsku ulicu. Na oba pravca nadovezuju se mostovi prema Parku-otoku a os Vukovarske ulice  Marmontovim

Nogometno  - tema sporta  se u obuhvatu ali u manjem formatu (dimenzije 32x52m) koji  

  (Malarija) - iako izvan okvira trogirske urbane matrice (ili  zbog toga)  se  u svom izvornom gabaritu,

uklanjaju se neprimjerene dogradnje i  se   -    vrt postaje   dostupno

Valovita tratina i most - prostor  opkopa sa sjeverne i  strane  Kamerlengo artikulira se geometriziranom

topografijom. Valovito polje niskih ozelenjenih zemljanih humaka  za 50 cm u odnosu na okolni teren)  

PROSTORNI PRIKAZ

PERSPEKTIVNI POGLED S MORA
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PROSTORNI PRIKAZ CJELINE



TLOCRT RAZINE +9.20   M 1:200
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U prostoru obuhvata izvan same utvrde  se parterno  s prezentacijom dijelova fortifikacije

koji se trenutno nalaze ispod tla.  obala i pristan  se kamenim  

tonaliteta i formata u odnosu na ostatak partera.    i  izvodi se u  a

 opkop sa sjeverne i  strane  Kamerlengo artikulira se geometriziranom

topografijom. Valovito polje niskih zatravljenih zemljanih humaka  za 50 cm u odnosu na okolni

teren)   vodenu  a pozicija mosta  je jednostavnom horizontalnom

graviranom  plohom. Osim memorije samog mosta, ona  postati velika informacijska  s

urezanim tekstovima o dijelovima povijesti Trogira.

1.  konstrukt unutar kule  -  valjak sa spiralnim   se centralno u 

prostor kule i konzolno nosi spregnute podne  bez dodirivanja  zidova. Vanjska stijenka

ovog cilindra je podloga za projiciranje vizualnih materijala koji se promatraju na pojedinim 

Prostor se ne    niti servisnim   glavni  postaje sama

utvrda. Ovaj konstrukt, osim osnovne funkcije kretanja kroz prostor, u sebi nosi i svu potrebnu

2. Interaktivni  stol na   kule -  element stola, postavljen centralno u prostor,

osim   (npr. maketa grada)  interaktivno izlaganje putem ekrana osjetljivih na

dodir (npr. svojevrsni Trogirski vremeplov) dok su u njegovom  dijelu   za

sferno projiciranje na strop kule.

3.  struktura uz  zid  -   zida prislanja se  konstrukcija sastavljena

od niza  okvira  povezanih horizontalnim spregnutim  Ovaj element 

se kao otvorena, promjenjiva struktura unutar koje se  vertikalne komunikacije ali i svi 

 potrebni za funkcioniranje  i otvorenog dijela  Na razini prizemlja u njoj se nalaze

recepcija / biljetarnica, sanitarije i  inventara a na   uz ophod za obilazak utvrde,

 je manji ugostiteljski  Pritom ukupna visina ove strukture tj. okvira koji nose  od

sunca ugostiteljske terase, ne prelazi ukupnu visinu   Ostali prostori unutar strukture

 su kao  komunikacije s   oblika izlaganja (paneli unutar okvira,

 u obzir  stabilnost  zida, ovim prijedlogom moglo bi se   AB

potpornog zida i njihovo naknadno oblaganje kamenom (prijedlog Idejnog projekta sanacije iz 

dokumentacije). Ova struktura mogla bi se  povezati sa zidom, preuzeti   i

zaustaviti njegovo deformiranje.   i u  izvedbe AB kampada, smatramo boljim

 izvesti  strukturu uz armirani beton nego AB zid oblagati kamenom. Uz sve navedeno,

nova struktura koristi i 'skriva' recentno probijeni otvor u zidu prizemlja kule.

Navedene intervencije     prostora -  prostori unutar kule mogu

funkcionirati zasebno ali i povezati se sa vanjskom strukturom i ophodom zidina u jednu cjelinu. S obzirom

da je koncepciju izlaganja tek potrebno izraditi, ove intervencije  jasno definiran ali dovoljno otvoren

sustav i okvir za daljnju razradu.

TLOCRT RAZINE +15.48   M 1:200

TLOCRT RAZINE +6.40  M 1:200

TLOCRT RAZINE +3.75  M 1:200
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PRIKAZ INTERIJERA STRUKTURE
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DETALJNI PRESJEK KROZ KULU SV.MARKA  M 1:33

projektor za pozadinsku projekciju

nadsvjetlo

rasvjeta stropa

postament

'pametno staklo' za projiciranje

podno grijanje

projektor za linijsku animaciju

novi kameni pod

krovna terasa

DETALJNI PRESJEK KROZ KULU KAMERLENGO  M 1:33

Koncept izlaganja u kuli Kamerlengo

Valjak

Tamna vanjska obloga valjka  kao podloga za  prikaz tematske cjeline. Projektori

postavljeni u pravilnim razmacima te povezani na  izvor video signala, okomito na

plohu, projiciraju animiranu sliku. Animacija je linijska tako da se ne  jasno razaznati

 projekcije. Posjetitelji imaju  da elementi animacije neprekinuto plove po vanjskoj

oblozi. Ambijentalni zvuk prati projekciju u surround modu, tako da prate elemente projekcije

oko oboda valjka i posjetitelji imaju  da se zvuk  po prostoru. Projekcija je ujedno

Kupola

 se  projekcija na svod kupole iz centralne pozicije prema stropu. Projektor

je skriven iza reflektivne staklene plohe na  da izvor projekcije nije vidljiv.  obrada

kupole  kvalitetni prikaz projekcije. Sustav senzora pokreta detektira posjetitelja

prilikom ulaska u prostor kupole te  scenarij  ambijentalno svjetlo i

pokretanjem projekcije koja prikazuje animaciju od nekoliko minuta. Projekciju prati ambijentalni

zvuk koji  scenarij animacije.  scenarija animacije, interakcija se  u

 stanje,  zvuk i projekciju,  ambijentalnu rasvjetu i 

pritom posjetiteljima kraj scenarija. Svi elementi potrebni za  izvedbu skriveni su u

elementu stola.

  valorizira  povijesne slojeve i elemente identiteta,  ih i

interpretira suvremenim vokabularom. Nove intervencije polaze od prezentacije cjelovitog

fortifikacijskog sustava Trogira s kraja 15.  ali istovremeno,  

urbanog tkiva i vrijednosti cjeline i ambijenta,

redefiniraju i osuvremenjuju  kontekst. Na ovaj  nastavlja se urbani kontinuitet

Oblikovanjem Parka-otoka i Male  jasno se definira povijesni obris grada, odnosno 

(tampon) zona i granica osnovne zone  UNESCO-a. Valja naglasiti da su svi novi 

(Park-otok, Gradska arkada, Valovita tratina te nova struktura unutar  Kamerlengo)

projektirani kao infrastruktura otporna na plavljenje.

PRIKAZ INTERIJERAPRIKAZ INTERIJERA

Kula Sv. Marka

opis prostorne organizacije, funkcionalnih  materijala i

oblikovanja

U  smislu, i ova kula je prvenstveno  za sebe a prostorima

unutar nje daju se namjene koje samo  tu  U prizemlju se

 izvedba info-punkta kao dio  koncepcije u kojoj prostor ispred

kule postaje uvod za prihvat posjetitelja cijelog kompleksa. Pod ovog
prostora nivelira se na povijesnu razinu i oprema projektiranim mobilijarom
reduciranog oblikovnog vokabulara.

Glavna  kule (1. kat) je  prostor koncipiran kao cjelovita

interaktivna instalacija u kojoj se topovske  koriste za  projektora

i zatvaraju staklenom  za projiciranje. Ovaj koncept izlaganja je

fleksibilan i podesan za prezentiranje nematerijalne kulturne  ali i niza

drugih  tema. U  prostora je klupa  tlocrtnog oblika u

  naslonu su skrivena rasvjetna tijela koja osvjetljavaju strop

prostorije.   stube koje vode prema zidnim stepenicama i

krovu kule zamijenjuju se novim, cjelovitim  od punih  

koje formiraju i manji galerijski podest / portal iznad ulaza.

Koncept izlaganja u kuli sv. Marka

Interaktivna instalacija koja koristi 5  kao projekcijsku  Svih pet

 su povezane u jednu cjelinu i  cjelovitu sinkroniziranu ambijentalnu

sliku. Pozadinska projekcija  da se projektori sakriju u  a

projekcija se zaustavlja na  pametnog stakla. Pametno staklo

 dvojaku funkciju, jedna je netransparentna  za projekciju,

dok druga  transparentni pogled u  Prostor kule ispunjava

ambijentalni zvuk koji prati scenarij povezane slike. Prilikom sjedanja na

klupu posjetitelj   u  prema kojoj je okrenut. Na 

poziciji nalazi se pet senzora unutar klupe koji  za detekciju i pokretanje

scenarija. Ujedno je svaka pozicija opremljena audio  

zapis prati pojedini scenarij koji traje do 2 minute. Posjetitelj se kroz pet


